Przekladnia obiegowa (planetarna)

Przektadnia sktadajaca si¢ z czterech kot zgbatych 1, 2,4 15 (rys. P.18) oraz
jarzma 3. Jarzmem nazywa si¢ obracajace si¢ dookota osi kot 1 1 5 ramig, na
ktorego koncu jest utozyskowana os taczaca kota 2 1 4. Kota 11 5 oraz jarzmo 3
sg kotami gtownymi, natomiast kota 2 1 4 - satelitami. Gdy jedno z k6t 1 lub 5,
badz tez jarzmo 3, jest nieruchome, wtedy przektadnia nazywa si¢ obiegow3.
Jezeli zaden z elementow gtownych 1, 3, 5 nie jest nieruchomy, przektadnia
nazywa si¢ przektadnig r6znicowa. Przetozenie tej samej przektadni obiegowe;j
ma inng warto$¢ w zaleznos$ci od tego, ktory z jej glownych elementow jest
napedzajacy (czynny), ktoéry napedzany (bierny), a ktory - nieruchomy. Tg sama
przektadnig mozna zatem uzyskac sze$¢ roznych przetozen. Przektadnia
obiegowa umozliwia rozwigzanie trudnych zadan podczas doboru przetozen,
np. w przektadniach wskazan zegarow planetarnych, przektadniach o bardzo
matych przetozeniach.

Rys. P.I8. Przekladnia ebiegowa (plane-
tarna) |
I i§ — lola gidwne, 2 i 4§ — satelity, 3 — jarzmo
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